
中國科技大學補助教師舉辦校內研習紀錄 

 

 



 
總參與人數：___________人，校內專任教師參與人數：30 人 

註 1：另設簽到單者，請務必要有序號欄、總參與人數及校內專任教師參與人

數，以方便統計參加研習人數。 

註 2：校內專任教師參與人數須為總參與人數之 50%以上。 



研     習     紀     錄 

第一場演講簡錄~ 

 使用 App Inventor 開發 Android App 

新增專案→建立使用介面元件→設定元件屬性→拖拉建立拼塊程式→測試執行 

 建立 App Inventor 開發環境 

(1)安裝支援的 Web 瀏覽器 

(2)安裝 App Inventor 2 模擬器 

下載 App Inventor 2 模擬器壓縮檔→解壓縮至桌面或隨身碟 

 App Inventor 開發環境的專案管理介面 

 畫面編排介面 

 物件的基本觀念與拼塊 

 程式設計介面 

 測試執行 Android App 

第二場演講簡錄~ 

(1)程式由邏輯運算組成，而運算思維(Computational Thinking)則是學習程式設計的

起點。透過的該思維訓練，學生將學習並理解程式設計的邏輯與架構，使學習由淺

入深，可降低學生之排斥完全不寫程式的心理障礙並提升學習意願，為後續學習奠

定良好基礎。 

(2)運算思維(computational thinking)是日常生活中有用的技巧，熟悉這些技巧，能提

昇解決問題的能力。大抵的步驟如下： 

定義問題→建構模型→利用拆解或轉化問題建構解決方案→解決問題 

(3)運算思維是一種思維模式，一般而言包含底下四項：  

 抽象化(abstraction)-忽略與問題本質無關的細節，關注核心與本質，接著發展具

一般性的通用規則。 

實例‣如何走過七座橋？帶什麼去登山？快遞員的煩惱 

 演算法(algorithm)-定義精確的一系列執行步驟，例如“如果…就…；反覆執行…

直到…”。 

實例‣自來水管怎麼拉？快遞員的煩惱 

 拆解-把大問題拆解成能處理的小問題 

實例‣快遞員的煩惱之何時搭公車？查字典  

 轉化-把新問題轉化成能處理的舊問題 

實例‣博物館參觀攻略、不患寡而患不均 

備註：一、研習紀錄內容請用電腦繕打。 

二、研習紀錄請先上傳(校園入口網→其他類 E 化系統→研討會心得上傳)，連同補助教師舉辦校內

研習申請表及研習相關資料影本，並經單位主管簽章後，送人事室核銷。 

記錄者簽章 單位主管簽章 人事室主任簽章 
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